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Transformasi digital dalam dunia pendidikan telah mendorong institusi
untuk mengintegrasikan teknologi informasi dalam setiap aspek kegiatan
akademik, termasuk dalam pengelolaan Rencana Pembelajaran Semester
(RPS). RPS merupakan dokumen penting yang berfungsi sebagai panduan
bagi dosen dan mahasiswa dalam menjalankan kegiatan perkuliahan.
Namun, pada Fakultas Ilmu Komputer, proses pengelolaan RPS masih
dilakukan secara manual atau menggunakan selebaran kertas dengan kita
warna yang menyebabkan keterbatasan dalam aksesibilitas, efisiensi, dan
standarisasi dokumen. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan
mengimplementasikan aplikasi digital library RPS berbasis Android guna
mengatasi permasalahan tersebut. Metode yang digunakan meliputi analisis
kebutuhan, perancangan antarmuka dan struktur database, implementasi
menggunakan Android Studio, serta pengujian sistem berdasarkan
fungsionalitas aplikasi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi yang
dibangun dapat berfungsi dengan baik, menyediakan fitur login multiuser,
pengunggahan dan pengunduhan dokumen RPS, serta manajemen data
dosen dan mata kuliah. Aplikasi ini terbukti meningkatkan efisiensi
distribusi RPS, mempermudah proses akreditasi, dan memperkuat sistem
pembelajaran digital di lingkungan fakultas.

1. Introduction

Pada beberapa fakultas, termasuk yang berada
dalam lingkup ilmu komputer, proses pengumpulan

Dalam era transformasi digital yang berkembang
pesat, institusi pendidikan tinggi menghadapi
tantangan dan peluang baru dalam upaya peningkatan
kualitas pembelajaran dan efisiensi pengelolaan
dokumen akademik [1]. Perkembangan teknologi
informasi dan komunikasi (TIK) telah mendorong
adopsi pendekatan digital dalam berbagai aspek,
termasuk penyusunan dan pengelolaan dokumen
Rencana Pembelajaran Semester (RPS) [2]. RPS
merupakan dokumen penting yang memuat informasi
mengenai capaian pembelajaran, strategi perkuliahan,
metode evaluasi, serta sumber belajar yang akan
digunakan selama satu semester. Penyusunan RPS
yang sistematis dan terstandar menjadi faktor kunci
dalam menjamin mutu pembelajaran serta sebagai
salah satu indikator penting dalam proses akreditasi
institusi pendidikan tinggi [3].
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dan penyimpanan RPS masih dilakukan secara
konvensional, baik melalui dokumen cetak maupun
file digital yang diserahkan secara manual [4]. Praktik
ini  menimbulkan sejumlah  kendala, seperti
ketidakseragaman format, risiko duplikasi data,
keterbatasan aksesibilitas, serta potensi kehilangan
dokumen. Selain itu, proses rekapitulasi untuk
kepentingan evaluasi internal maupun akreditasi
eksternal menjadi tidak efisien [5]. Kondisi ini
menegaskan perlunya solusi digital yang terintegrasi,
fleksibel, dan dapat diakses secara mobile untuk
meningkatkan efektivitas pengelolaan dokumen
akademik.

Literatur yang ada menunjukkan bahwa integrasi

teknologi digital dalam pengelolaan dokumen
akademik  berkontribusi  signifikan  terhadap
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peningkatan efisiensi, akurasi, dan transparansi.
Perencanaan pembelajaran yang terdokumentasi
dengan baik diketahui dapat memperkuat interaksi
edukatif antara dosen dan mahasiswa. Pemanfaatan
TIK dalam proses pembelajaran juga mendukung
reformasi pendidikan dan mendorong peningkatan
daya saing lulusan di era Revolusi Industri 4.0.
Digitalisasi informasi memiliki potensi besar dalam

mempercepat distribusi pengetahuan dan
meningkatkan ~ komunikasi dalam  lingkungan
akademik.

Penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa
sistem pengelolaan RPS berbasis web dapat
membantu institusi dalam menyusun dokumen
pembelajaran secara lebih sistematis. Namun,
pendekatan berbasis web memiliki keterbatasan,
terutama dalam hal fleksibilitas akses melalui
perangkat mobile. Oleh karena itu, pengembangan
aplikasi  berbasis Android dipandang sebagai
alternatif yang strategis, mengingat sistem operasi ini
memiliki jangkauan pengguna yang luas di Indonesia
serta mendukung pengembangan aplikasi mobile
yang lebih fleksibel dan responsif [6].

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan
mengimplementasikan aplikasi digital library RPS
berbasis Android, yang ditujukan untuk mendukung
pengelolaan dokumen akademik secara lebih efisien
di lingkungan Fakultas IImu Komputer. Aplikasi ini
dirancang  sebagai  repositori  digital  yang
memungkinkan dosen mengunggah RPS secara
langsung, serta memberikan akses kepada mahasiswa
dan pengelola program studi untuk menelusuri dan
mengunduh dokumen yang dibutuhkan.
Permasalahan utama yang diangkat dalam penelitian
ini meliputi bagaimana merancang sistem digital
library RPS berbasis Android yang efektif, efisien,
dan mudah diakses, serta bagaimana implementasi
sistem tersebut dapat mendukung kebutuhan
akademik fakultas secara optimal.

Secara khusus, tujuan dari penelitian ini adalah
mengembangkan aplikasi mobile yang dapat
menyederhanakan  proses dokumentasi RPS,
memperluas aksesibilitas bagi seluruh pemangku
kepentingan akademik, serta meningkatkan efisiensi
dan keandalan dalam pengelolaan dokumen
akademik. Hasil dari penelitian ini diharapkan tidak
hanya memberikan solusi terhadap permasalahan
lokal, tetapi juga menjadi referensi bagi
pengembangan sistem sejenis di fakultas atau institusi
pendidikan lainnya. Selain itu, pengembangan ini
diharapkan dapat memberikan kontribusi dalam
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penguatan ekosistem teknologi pendidikan berbasis
mobile.

Pendekatan mobile yang diusung dalam
pengembangan aplikasi ini diharapkan mampu
memberikan solusi jangka panjang terhadap
permasalahan pengelolaan RPS dan mendukung
strategi  digitalisasi institusi pendidikan tinggi.
Implementasi aplikasi ini juga sejalan dengan visi
strategis pendidikan tinggi yang adaptif, inovatif, dan
berbasiskan teknologi. Dengan demikian, penelitian
ini memiliki urgensi dan relevansi yang tinggi dalam
konteks pengembangan sistem informasi akademik
yang terintegrasi, modern, dan berkelanjutan.

2. Methodology

Penelitian ini  menggunakan  pendekatan
rekayasa  perangkat lunak  dengan  model
pengembangan sistem yang berorientasi pada
kebutuhan pengguna [7]. Tujuan dari metode ini
adalah untuk merancang dan mengimplementasikan
sebuah aplikasi mobile berbasis Android yang dapat
digunakan untuk menyimpan, mengelola, dan
mengakses dokumen Rencana  Pembelajaran
Semester (RPS) secara efisien dan terstruktur [6].
Penelitian dilaksanakan di Fakultas liImu Komputer
ABC selama enam bulan, dari April hingga
September 2022.

Adapun tahapan dalam proses penelitian ini
dimulai dari analisis kebutuhan, perancangan sistem,
implementasi sistem, dan pengujian seperti yang
ditampilkan pada Gambar 1.

Analisis Perancangan Implementasi Pengujian
Kebutuhan g F -

Gambar 1. Alur Penelitian
Analisis Kebutuhan

Pada tahap ini dilakukan analisis kebutuhan
untuk memahami sistem pengelolaan RPS yang
sedang berjalan. Pada tahap ini, peneliti melakukan
observasi terhadap proses manual yang digunakan
dosen dalam menyusun dan menyerahkan RPS ke
pihak program studi. Selain itu, wawancara dilakukan
dengan pihak pengelola program studi untuk
mengetahui kendala yang sering dihadapi dalam
proses rekapitulasi dan dokumentasi RPS [8].

Perancangan sistem

Pada tahap kedua yang meliputi perancangan
antarmuka pengguna (user interface), perancangan
alur sistem (flowchart), dan perancangan basis data
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[9]. Desain antarmuka dibuat untuk mendukung
kemudahan penggunaan bagi dosen, admin, dan
pengguna lainnya. Flowchart digunakan untuk
memetakan proses-proses utama seperti login,
unggah, unduh, dan manajemen data. Struktur
database dirancang dengan skema relasional yang
terdiri dari tabel dosen, tabel mata kuliah, tabel
semester, dan tabel RPS, guna menjamin keterkaitan
antar data dan kemudahan dalam pencarian informasi.

Implementasi Sistem

Pada tahap ini, aplikasi dibangun menggunakan
Android Studio sebagai lingkungan pengembangan
utama, dengan bahasa pemrograman Java dan XML
untuk penulisan logika dan tampilan antarmuka [10].
Aplikasi ini dikembangkan dengan menerapkan
prinsip modularitas dan keamanan dasar, sehingga
dapat mendukung fitur login multiuser, pengelolaan
data RPS, serta kemampuan untuk menambah dan
mengedit data pengguna dan mata kuliah. Dalam
pengembangannya, peneliti juga memperhatikan
kompatibilitas aplikasi agar dapat berjalan pada
berbagai versi Android dan perangkat dengan
spesifikasi minimal.

Pengujian Sistem

Pada tahap ini yang dilakukan adalah menguji
sistem untuk mengevaluasi apakah aplikasi telah
memenuhi kebutuhan pengguna dan berjalan sesuai
dengan rancangan. Pengujian dilakukan pada setiap
form atau fitur dalam aplikasi, termasuk form login,
form data RPS, form tambah data, dan fungsi unduh
dokumen. Pengujian menggunakan metode black-box
testing untuk memverifikasi keluaran  sistem
berdasarkan masukan tertentu tanpa melihat struktur
internal program [11].

Secara keseluruhan, metode penelitian ini
dirancang secara sistematis untuk menghasilkan
aplikasi digital library RPS yang tidak hanya
fungsional dan responsif, tetapi juga sesuai dengan
kebutuhan pengguna akhir, yaitu dosen dan
mahasiswa di lingkungan Fakultas llmu Komputer.
Setiap tahapan dalam proses ini memberikan
kontribusi penting terhadap keberhasilan
implementasi sistem secara menyeluruh.

3. Results and Discussion

Penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi
digital library berbasis Android yang dirancang untuk
mendukung  pengelolaan  dokumen  Rencana
Pembelajaran Semester (RPS) di Fakultas Ilimu
Komputer. Proses pengembangan aplikasi mengikuti
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tahapan yang terdiri dari analisis kebutuhan,
perancangan sistem, implementasi, dan pengujian, di
mana setiap tahap memberikan kontribusi signifikan
terhadap kualitas sistem yang dihasilkan.

Analisis Kebutuhan

Pada tahap awal peneliti melakukan analisis
kebutuhan yang dimulai dari melakukan observasi
dan wawancara terhadap dosen dan pihak program
studi guna menggali informasi tentang proses
penyusunan dan pengelolaan RPS yang masih
bersifat manual. Hasil observasi menunjukkan bahwa
pengumpulan dokumen RPS belum terstruktur
dengan baik dan tidak tersedia media penyimpanan
digital yang terpusat. Hal ini menjadi dasar dalam
merancang sistem yang mampu menyimpan,
menampilkan, dan mendistribusikan RPS secara
efisien.  Selain itu, hasil wawancara juga
mengindikasikan bahwa dosen membutuhkan
platform yang mudah diakses, sedangkan pihak
program studi menginginkan kemudahan dalam
proses pencarian dan dokumentasi untuk keperluan

akreditasi

Dosen
Membuat RPS

H

RPS diserahkan
ke prodi

END

Gambar 2. Flowchar Sistem Berjalan

Flowchart pada gambar tersebut
menggambarkan alur proses penyusunan Rencana
Pembelajaran Semester (RPS) oleh dosen. Proses
dimulai dari inisiasi oleh dosen yang bertanggung
jawab dalam merancang RPS. Langkah pertama
adalah identifikasi peran dosen sebagai aktor utama.
Selanjutnya, dosen membuat RPS berdasarkan
panduan dan capaian pembelajaran yang telah
ditetapkan. Setelah RPS selesai disusun, dokumen
tersebut diserahkan kepada program studi (prodi)
untuk dilakukan evaluasi atau validasi. Proses ini
berakhir setelah RPS diterima oleh prodi, menandai
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selesainya siklus penyusunan dokumen perencanaan
pembelajaran. Flowchart ini menggambarkan proses
yang sistematis dan terstruktur dalam menjamin mutu
perencanaan pembelajaran di lingkungan perguruan
tinggi.

Perancangan Sistem

Pada tahap ini, peneliti melakukan perancangan
sistem menggunakan alat bantu perancangan sistem
seperti data flow diagaram, desain antarmuka
pengguna (Ul) dan struktur database yang
mendukung manajemen data pengguna, dosen, mata
kuliah, semester, dan dokumen RPS. Antarmuka
aplikasi dirancang sederhana namun fungsional,
sehingga mudah digunakan oleh pengguna dengan
latar belakang teknologi yang bervariasi. Database
dirancang dalam bentuk relasional, terdiri dari tabel-
tabel yang saling terhubung melalui relasi kunci
primer dan kunci asing.

Login

Data RPS

Data Dosen l 1 DataRPS

ADMIN USER/DOSEN

Data Dosen 4‘ t Data RPS

Data RPS Data Akun

Gambar 3. Data Flow Diagram Sistem

Gambar tersebut menunjukkan sebuah diagram
konteks Data Flow Diagram (DFD) dari sistem
aplikasi pengelolaan Rencana Pembelajaran Semester
(RPS) yang melibatkan dua entitas utama, yaitu
Admin dan user atau Dosen. Dalam sistem ini, proses
login menjadi pintu awal interaksi pengguna dengan
aplikasi. Setelah berhasil login, Admin dapat
mengelola data dosen dan data RPS yang kemudian
akan disimpan dan diproses oleh aplikasi. Di sisi lain,
User atau Dosen juga dapat mengakses dan
mengelola data RPS serta data akun mereka masing-
masing melalui aplikasi. Alur data menunjukkan
bahwa aplikasi bertindak sebagai pusat pemrosesan
yang menerima dan menyajikan informasi dari kedua
entitas sesuai dengan hak akses dan peran masing-
masing. Diagram ini menggambarkan hubungan
timbal balik antara pengguna dan sistem dalam hal
input dan output data, serta menekankan pada peran
aplikasi sebagai penghubung utama dalam proses
digitalisasi dan manajemen data RPS secara terpusat
dan efisien.
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Gambar di atas merupakan rancangan antarmuka
pengguna (user interface) awal dari sebuah aplikasi
berbasis web atau mobile yang ditujukan untuk peran
Admin. Tampilan ini menunjukkan halaman beranda
(dashboard) yang menyambut admin setelah berhasil
melakukan login ke dalam sistem. Elemen-elemen
utama yang terlihat meliputi ikon menu navigasi di
bagian kiri atas (yang kemungkinan besar berfungsi
sebagai akses ke menu samping atau sidebar), sebuah
placeholder gambar atau logo di bagian tengah atas,
serta kotak pesan sambutan yang berisi teks
“SELAMAT DATANG, ADMIN!”. Di bagian
bawah terdapat area footer yang berfungsi sebagai
elemen tetap, biasanya berisi informasi hak cipta,
tautan penting, atau identitas aplikasi. Desain ini
menunjukkan pendekatan minimalis dan fungsional,
dengan struktur yang memprioritaskan kejelasan
informasi dan navigasi yang mudah digunakan,
sehingga  mendukung  prinsip-prinsip  desain
antarmuka yang user-friendly dalam pengembangan
sistem informasi administrasi.

= X

SELAMAT DATANG,
ADMIN!

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit
.Lorem ipsum dolor sit
amet,

FOOTER

Gambar 4. Tampilan sketsa halaman utama sistem

Gambar 4 merupakan tampilkan rancangan
antarmuka halaman login dari sebuah sistem aplikasi
Rencana Pembelajaran Semester (RPS) yang
dikembangkan untuk lingkungan Fakultas IImu
Komputer. Pada bagian atas terdapat judul aplikasi
“Rencana Pembelajaran Semester” yang memberikan
identitas sistem kepada pengguna. Di bawahnya,
disediakan ruang untuk elemen visual, seperti logo
institusi atau fakultas, yang memperkuat brand
identity aplikasi. Selanjutnya, terdapat label
“Fakultas Ilmu Komputer” yang menunjukkan
konteks institusional aplikasi tersebut. Elemen input
terdiri atas dua kolom isian: username dan password,
yang menjadi komponen standar dalam proses
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autentikasi pengguna. Di bagian bawah, terdapat
tombol login berbentuk oval yang digunakan untuk
mengakses sistem setelah kredensial dimasukkan.
Desain ini mencerminkan prinsip kesederhanaan dan
kejelasan fungsional, yang penting untuk memastikan
pengalaman pengguna yang baik dalam sistem
informasi akademik, khususnya pada tahap awal
interaksi pengguna dengan sistem.

RENCANA PEMBELAJARAN
SEMESTER

FAKULTAS ILMU
KOMPUTER

‘ USERNAME ‘

PASSWORD

(LGN )

Gambar 5. Sketsa Tampilan Halaman Login

Gambar 5 menjelaskan strukur dari relasional
basis data untuk sistem pengelolaan Rencana
Pembelajaran Semester (RPS) yang terdiri dari empat
entitas utama: mata_kuliah, semester, dosen, dan rps.
Tabel mata_kuliah menyimpan informasi mengenai
mata Kkuliah, termasuk kode, nama, semester, dan
jumlah SKS, serta memiliki relasi ke tabel semester
melalui atribut id_semester. Tabel dosen menyimpan
data identitas dosen seperti nama, nomor handphone,
dan alamat. Tabel semester mencakup informasi
semester yang ditawarkan beserta keterangannya.

Sementara itu, tabel rps berperan sebagai entitas
relasional yang menghubungkan data dari
mata_kuliah dan dosen dalam konteks dokumen RPS
yang disusun. Tabel ini memuat informasi seperti
id_matakuliah, id_dosen, nama mata kuliah, nama
dosen, dan semester yang terkait. Hubungan antar
tabel menunjukkan bahwa satu dosen dapat
menyusun beberapa RPS untuk berbagai mata kuliah
di semester yang berbeda, dan satu mata kuliah dapat

E-1SSN: XXXX-XXXX
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ditawarkan pada berbagai semester. Struktur basis
data ini dirancang untuk mendukung integritas data,
efisiensi pengambilan informasi, serta kemudahan
dalam pengelolaan dokumen RPS secara sistematis
dalam lingkungan perguruan tinggi.

id int id int
kode_matakuliah varchar semester varchar
nama_matakuliah varchar keterangan varchar
id_semester int
semester int

sks int

id int
mps
. A nama_dosen int
id int
‘ . ) no_hp int
id_matakuliah int
‘ ) alamat varchar
id_dosen int
nama_matakuliah varchar

nama_dosen varchar

semester int
Gambar 6. Relasional Database Aplikasi
Implementasi Sistem

Berdasarkan hasil pada tahap perancangan,
maka pada proses implementasi dilakukan proses
pembangunan sistem menggunakan Android Studio
dengan bahasa pemrograman Java untuk logika
aplikasi dan XML untuk desain antarmuka. Sistem
terdiri dari beberapa modul utama, yaitu form login,
form beranda, form data RPS, form tambah data, dan
form manajemen pengguna.

Gambar 6 merupakan hasil implementasi
antarmuka pengguna (UI) dari sketsa halaman login
pada sistem aplikasi Rencana Pembelajaran Semester
(RPS) Fakultas llmu Komputer. Desain ini telah
direalisasikan secara visual dengan pendekatan yang
lebih interaktif dan estetis, mencerminkan identitas
institusi melalui penggunaan logo resmi fakultas di
bagian tengah atas. Elemen-elemen utama, seperti
kolom username dan password, telah ditambahkan
ikon yang intuitif untuk memudahkan pengguna
dalam mengenali fungsinya. Tombol LOGIN
dirancang dengan warna kontras (kuning keemasan)
yang menonjol, meningkatkan visibilitas dan
memperjelas titik aksi utama bagi pengguna. Selain
itu, tipografi dan tata letak mengikuti prinsip desain
antarmuka modern, dengan ruang putih yang cukup
untuk menciptakan tampilan yang bersih dan
profesional.  Implementasi ini tidak hanya
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meningkatkan kegunaan dan kenyamanan pengguna,
tetapi juga memperkuat konsistensi identitas visual
institusi dalam sistem informasi akademik berbasis
web.

Rencana Pembelajaran
Semester

Fakultas llmu
Komputer

LOGIN

Gambar 7. Tampilan Halaman Login

Gambar 7 merupakan hasil hasil implementasi
dari sketsa antarmuka sistem informasi pengelolaan
file Rencana Pembelajaran Semester (RPS) yang
telah direalisasikan dalam bentuk aplikasi berbasis
web atau mobile. Antarmuka ini menyajikan daftar
data RPS berdasarkan program studi, tahun
akademik, semester, dan tautan file RPS yang
relevan. Desain telah mengadopsi elemen visual
modern, dengan penggunaan tabel bergaya ringan dan
warna latar biru muda pada header untuk
memperjelas  struktur informasi. Setiap entri
menampilkan informasi terkait nama program studi,
tahun, semester, serta file RPS dalam bentuk tautan
unduh (*.pdf), memungkinkan pengguna untuk
mengakses dokumen secara langsung.

Menu navigasi berada di bagian atas kiri dalam
bentuk ikon hamburger, sementara logo institusi
tampil secara konsisten di bagian tengah header
sebagai identitas visual. Selain itu, penggunaan warna
oranye pada bagian atas memperkuat penekanan
navigasi dan segmentasi halaman. Secara
keseluruhan, antarmuka ini telah dirancang secara
fungsional dan responsif untuk  mendukung
aksesibilitas dosen atau pengguna terhadap data RPS
yang dibutuhkan, sekaligus mendukung efisiensi
pengelolaan dokumen akademik secara digital dan
terstruktur.
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Program

Studi Semester
Tahun File
Akademik

Gambar 8. Pengolahan RPS

Gambar 8 adalah hasil implementasi dari sketsa
antarmuka halaman manajemen pengguna dalam
aplikasi Rencana Pembelajaran Semester (RPS)
Fakultas Ilmu Komputer. Tampilan ini menampilkan
daftar pengguna dalam bentuk tabel dengan kolom
yang memuat informasi seperti nomor urut,
username, nama/NIP, dan nomor handphone. Di
bagian atas, terdapat tombol aksi “Tambah User”
yang berwarna oranye dengan ikon pengguna, yang
memungkinkan admin untuk menambahkan data
pengguna baru ke dalam sistem.

+8 Tambah User

Nama
No  Usemame No. H
= NIP 1

© 2022 Fakultas limu Komputer

Gambar 9. Halaman Daftar Pengguna

Struktur tabel telah didesain secara sederhana
dan responsif, dengan header berwarna biru muda
yang memberikan kontras visual agar mudah dibaca.
Menu navigasi tetap disediakan melalui ikon
hamburger di pojok kiri atas, dan logo institusi
ditempatkan di bagian tengah header sebagai identitas
tetap aplikasi.
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Pengujian Sistem

dilakukan evaluasi fungsionalitas dengan
metode black-box testing untuk memastikan bahwa
setiap fitur bekerja sesuai dengan tujuan. Hasil
pengujian menunjukkan bahwa seluruh form dan
fungsi utama berjalan dengan baik, di antaranya:
login multi-User berhasil dilakukan; informasi RPS
dapat ditampilkan dan diunggah; data dosen dan mata
kuliah dapat dikelola dengan akurat; dan file RPS
dapat diunduh oleh pengguna.

Tabel 1. Pengujian Form Aplikasi

Nama Form  Hasil Yang Diharapkan  Luaran
Form login Mampu mel'akukan Berhasil
login multi-user.
Mampu menampilkan
Form . - - .
informasi saat berhasil  Berhasil
Beranda .
login.
Mampu menampilkan
Form Data informasi data RPS Berhasil
RPS yang telah di unggah
user dosen.
Mampu menampilkan
Fg\l;]m [())?;a anggota yang telah Berhasil
99 selesai ditambahkan.
Form Mampu menambahkan
Tambah data ke database saat  Berhasil
Data RPS  menginputan data RPS.
Mampu menambahkan
Form anggota ke database
Tambah ggota Berhasil
User saat menginputan data
anggota
Eorm Inout Mampu menambahkan
P data RPS kedalam Berhasil
RPS
database.
Download Mampu mengunduh Berhasil
RPS file RPS dengan baik.

Secara keseluruhan, hasil penelitian ini
menunjukkan bahwa sistem yang dikembangkan
mampu menjawab permasalahan yang diidentifikasi
pada tahap awal. Aplikasi tidak hanya menyediakan
solusi terhadap persoalan dokumentasi dan
aksesibilitas RPS, tetapi juga berpotensi untuk
mendukung proses akreditasi program studi. Temuan
ini sejalan dengan hasil penelitian sebelumnya oleh
Syafarina et al. yang menekankan pentingnya
digitalisasi dokumen pembelajaran untuk efisiensi
institusional. Selain itu, pendekatan berbasis mobile
menjadikan aplikasi ini relevan dengan tren teknologi
saat ini dan memberikan fleksibilitas yang tinggi bagi
pengguna.

E-1SSN: XXXX-XXXX
DO XXXXX-XXXXX

Dengan demikian, aplikasi digital library RPS
yang dikembangkan dalam penelitian ini memberikan
kontribusi nyata dalam penguatan infrastruktur
digital pendidikan tinggi, khususnya di lingkungan
Fakultas llmu Komputer. Implementasi aplikasi ini
tidak hanya meningkatkan efisiensi internal, tetapi
juga membuka peluang untuk pengembangan sistem
informasi akademik yang lebih terintegrasi di masa
mendatang.

4. Conclusions

Berdasarkan hasil penelitian yang telah
dilakukan, dapat disimpulkan bahwa perancangan
dan implementasi aplikasi digital library Rencana
Pembelajaran Semester (RPS) berbasis Android pada
Fakultas 1lmu Komputer mampu memberikan solusi
terhadap permasalahan pengelolaan dokumen RPS
yang sebelumnya dilakukan secara manual. Aplikasi
ini dirancang dengan memperhatikan kebutuhan
pengguna, baik dosen maupun admin, dan terbukti
mampu menjalankan seluruh fitur utama seperti login
multi-User, pengunggahan dan pengunduhan
dokumen RPS, serta pengelolaan data dosen dan mata
kuliah dengan baik. Hasil pengujian menunjukkan
bahwa aplikasi bekerja secara optimal dan responsif
sesuai dengan tujuan awal pengembangan. Kehadiran
aplikasi ini memberikan kontribusi positif dalam
mendukung efisiensi kerja dosen, mempermudah
akses informasi akademik bagi mahasiswa, serta
membantu pihak fakultas dalam proses dokumentasi
dan akreditasi program studi.

Meskipun aplikasi yang dikembangkan telah
mampu memenuhi kebutuhan dasar pengelolaan
RPS, pengembangan lanjutan tetap diperlukan guna
meningkatkan kualitas dan kenyamanan pengguna.
Disarankan agar pengembangan ke depan lebih
memperhatikan aspek antarmuka pengguna dan
pengalaman pengguna agar aplikasi lebih intuitif dan
menarik. Selain itu, penambahan fitur notifikasi,
sistem persetujuan RPS oleh pihak prodi, serta
integrasi dengan sistem akademik terpadu universitas
dapat menjadi langkah strategis untuk meningkatkan
fungsionalitas dan keberlanjutan aplikasi ini.
Penelitian  selanjutnya juga diharapkan dapat
mencakup pengujian usability secara menyeluruh
dengan melibatkan lebih banyak responden dari
kalangan dosen dan mahasiswa untuk mendapatkan
umpan balik yang lebih representatif.
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